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Inngangur

Pad er ekki uppahald allra nemenda ad lesa baekur, pad er heldur ekki allra ad medtaka beina
kennslu par sem kennarinn stendur vid tofluna og talar yfir bekkinn. En pad finnst flestum
skemmtilegt ad spila. | spili getur sa lakasti i béknaminu audveldlega verid bestur, i spili 4 ad
tala saman og spil vekja upp metnad pvi innst inni viljum vid alltaf vinna.

Eftir ad hafa notad spil i tungumalakennslu i morg ar, fannst mér tilvalid nota
teekifaerid i pessum afanga til ad kynna mér betur fraedin  bak vid pad ad nota spil |
tungumalakennslu og verkefnid ,kennsluaefing” veitti mér innblastur til ad fa samnemanda
til ad fylgjast med kennslunni, segja mér sitt alit og koma me? tillégur ad atbétum. Vio
vinnum petta verkefni pvi i sameiningu Hulda Hronn Sigurdardéttir (sem kennir) og Karen Sif
Sverrisdéttir (sem er athugandi). Lysingu a framkveemd skrifar HHS, athugun og tillogur
skrifar KSS. Annad er unnid i sameiningu med visan i eitt og annad sem vid hofum kynnt

okkur.

Addragandi

Fyrsta spilid til tungumalakennslu samdi ég (HHS) i kennaranaminu veturinn 1994-1995. bad
var heildsteett, fjérpattad bordspil og fullt af alls kyns smahlutum og spjoldum. Virkadi mjog
vel, ad mér fannst, en ég sé pad eftir 4 ad pad var of flékid, pvi pad ték of langan tima ad
stilla pvi upp og laera reglurnar adur en byrjad var ad spila. Eftir ad ég hof kennslu fér ég ad
profa mig afram med ad bua til spil og verkefnaspjold, sem voru pa samin Ut fra peim hopi
sem kennt var hverju sinni og peim ordaforda sem verid var ad fara yfir eda fa sérstaklega.
Smam saman vard ég orlitid hagsynni og héf ad bua til fjdlnota spil sem hentudu fleiri en
einum hépi. Myndefnid i spilin sétti ég einkum i kennsluefni i donsku. Baedi eldra og efni og
nyrra. Til deemis hef ég notad mikid myndir ur békunum ,Skal vi Snakke Sammen | og 11, pvi
baer eru mjog lysandi og skyrar.

Eftir pvi sem toélvutaekninni hefur fleytt fram er unglingum (pvi stig par sem ég mest kennt)
ekki eins tamt a0 spila @ hefdubundin spil, hvad pa heimatilbdin myndaspil. Tolvuleikir eru

mun vinszlli og pa ma hiklaust nota med, en par parf ad fara hratt yfir til ad halda athyglinni.

Fullordnir namsmenn eru vanir ad spila a spil og pessi namsgodgn hef ég notad toluvert i
kennslu peirra. S6mu gémlu spilin i grunninn, en buid til nyrri dtfaerslur a hverju namskeidi.

Markmidid er ad baeta alltaf vid a.m.k. einum spilastokk/spili/utfaerslu @ hverri 6nn. A8 auki



nyti ég hefébundin spil i grunninn, en breyti reglunum. bPar ma nefna Blankd, Alias,
Sprengjuspilid, Monopoly og Heads-up. Spilin hafa nemendur (fullordnir) fengid lanud heim.
Pad veldur vandkvaedum ad stundum tynist eitthvad eda skemmist. Sum spilin verda pvi
half 16skud. Mig langar til ad nemendur zfi sig heima, peim veitir ekkert af pvi ad til ad festa
ordafordann, en pad ad lana spil er eina leidin sem ég hef og hef pvi haldid henni afram, pé
mér liki illa ad fa spilin min i sleemu astandi til baka. Auk pess sem pad er alltaf ad verda
meira dberandi ad fullordnir ndamsmenn purfa endurgjof (e. feedback) strax, eins og
unglingar. Pa myndi einhvers konar télvuleikur henta betur. Télvuleikir i tungumalakennslu
eru po, eftir pvi sem ég kemst naest, midadir Ut fra bornum en ekki fullordnum og eru pvi of

barnalegir.

Lysing a adferd

Ad beita spilum og/eda leikjum sem kennsluadferd parf ad vera hluti af heildarskipulagi
namskeids, ef pad 4 ad nytast til ad dypka eda auka pekkingu viokomandi. Leiki ma lika nota
sem uppfyllingarefni, en pa er notkun peirra ekki markviss heldur til pess fallin ad baeta vid
verkefnum pegar fylla parf upp i timaramma. bad fer best 4 pvi ad skipulagning ndmskeids
sé samkvaemt hefbundnu likani (e. traditonal model) til ad allt sé i féstum skordum og
leikirnir skilgreindir sem hluti af heildarskipulaginu. Hefdbundid likan er skipulagt pannig ad
byrjad er 4 akvednum grunni og byggt ofan 8 hann smam saman, i skipulégdum prepum
(Caffarella & Daffron 2013:10). Hafa parf i huga ad ymsir paettir geta haft ahrif pegar
namskeid er skipulagt og best ad stydjast vid likan og fara skipulega yfir til ad ekki gleymist
ad taka tillit til einhvers lykilpattanna. Farid er markvisst yfir akvedna paetti og peim sleppt
sem ekki eiga vid hverju sinni. Gagnvirkt likan (e. interactive model) & vel vid i
fullordinskennslu, pvi reynsluheimur fullordinna hefur mikil ahrif 4 ndlgun peirra ad
vidfangsefninum, auk pess sem liklegt er ad peir tjai sinar skodanir 4 skipulagi og
framsetningu. Gagnvirkt likan byggir & niu prepum. bau eru: hvad laera patttakendur,
skilningur 4 einkennum fullordins namsmanns, virding og menning (menningarmunur), ahrif
og ahugi, tengslanet, taekni, sidferdi, mismunandi vinnulag (einstaklingsmidad) og sefingin
skapar meistarann (Caffarella & Daffron 2013:33-36). pPad er ekki tilefni til pess hér ad
utskyra hvern lid skipulags, en pegar skipulagt veeri namskeidi i tungumalakennslu, med leiki
sem hluta af hefdbundnu skipulagi, pa veeri rétt ad taka tillit til allra pessara patta, po peir fai

mismikid vaegi. Pad er til deemis rétt ad gefa sérstaklega gaum pattum eins og menning,



samskipti og sidferdi pegar skipulagt er, pvi pad vaeri dvideigandi ad bjoda upp a spil sem

striddu gegn sidferdisvitund eda venjum vidkomandi einstaklings, t.d. af trdarlegum toga.
Slik nalgun geeti ordid til pess ad feela viokomandi fra pvi ad geta verid virkur patttakandi

(Caffarella & Daffron 2013:59-61).

Ef nemendur fa spil i hendurnar pa er audveldara ad fa pa til ad afa akvedna
afmarkada paetti, pvi peir upplifa spilid sem leik en ekki beinlinis sem ndm. Peir eru pannig
raun gabbadir til ad taka patt i nami an pess ad upplifa pad sem beina kennslu. bad er haegt
ad nota spil i tungumalakennslu Gt fra tveimur kennsluadferdum. Su fyrri audilingual
adferdin (e. audio lingual method) hentar betur eldra félki sem er ad leera tungumal, og eins
alveg byrjendum. P4 leera nemendur algengar setningar sem peir geta svo nytt til tjaskipta.
Adaladherslan er a framburd og skilning & pessum afmoérkudu setningum. Hin adferdin er
svokollud tjaskiptaadferd (e. commuticative Language Teaching). bar er dhersla 16gd &
tjaskiptin, ad nemendur séu virkir patttakendur og peir taki meiri patt i ad mota sitt nam,
b.e. med frjalsu ordavali, heldur en pegar bein kennsla, eins og audilingual adferd, er notud
(P6érunn Valdimarsdottir 2011:18, 19, 22). bad ad vera virkur patttakandi og baeta smam
saman vid pa pekkingu sem fyrir er, er sett fram i kenningum Ausubel um vitsmunarlegar
kenningar um nam (e. cognitive learning theory). Hann setur pad fram ad ndm geti einungis
ordid vitsmunalegt ef i pvi felst ad einstaklingur samsami nyja reynslu peirri pekkingu sem
fyrir er. Pannig verdur til aukin pekking (Merriam, Caffarella & Baumgartner 2007:285-286).
Pad er mikilvaegt i tungumalakennslu ad nemendur lzeri ad tja sig, peir nota pa pekkingu sem
fyrir er og baeta vid nyjum ordum. Med pvi ad vera med hdpverkefni par sem krafan er a tal
sem samskiptaleid, pa eykst or6afordinn pvi nemendur hafa mismunandi faerni og nota pvi
mismunandi ord (Ragnheidur Hjalmarsdéttir 2011:18).

Aherslan 4 ad nemandinn nai skilningi og ordaforda er ekki naeg, pvi gaeta parf ad
framburdinum i leidinni. Pad eru morg ord lik i ritheetti og framburdi, en hafa gerdlika
merkingu. bar ma til deemis nefna algeng ord eins og kaka/kuka og lesa/lessa. Framburd ma

adveldlega pjalfa med pvi ad spila ordaleiki.

Adstada og goégn

Kennslan fer fram i bjartri og rimgdédri kennslustofu. Bord og stélar eru fyrir 26 nemendur.

Stofan er vel buin taekjum; télvur, skjavarpi, myndbandstaeki, DVD spilari og hatalarakerfi.



Spilin eru geymd  hillu aftast i stofunni. Par er téluvert safn spila i kdssum. [ gleerum
plastkassa, c.a. 20 litra, eru heimatilbunir spilastokkar. Ljésbrin teygja er utan um hvern
beirra. Spilastokkarnir eru i mismunandi litum. Spilin eru mismunandi ad gerd og
stigsmunur & pyngd. bau eru 6ll til pess gerd ad bata vid ordaforda og reyna ad fa

nemendur til virkni.

Framkvaemd kennslu (HHS)

Tveimur nemendahdépum var kennt. Annar hépurinn taldi 12 nemendur, hinn 10 nemendur.
Badir hdparnir eru blandadir, p.e. kennd er islenska | og Il. Pad reyndist ekki unnt ad gera
athugun tvisvar hja sama hopnum. Nemendur eru vanir ad nota spilin og pekkja spilareglur.
paer eru mismunandi eftir pvi & hvada hatt spilid er notad. Nemendur eru komnir mislangt i
naminu og pvi eru notud mismunandi spil. Hépnum var skipt i fjéra priggja manna hépa i
fyrra skiptid og i tvo priggja manna og einn fjogurra manna i seinna skiptid. Hépunum var ad
mestu getuskipt en p6 ekki alveg. Nemendur fengu ad velja sig saman i hépana. Kennari
deildi ut spilum til hépanna, hver hépur fékk ad velja milli tveggja spilastokka, ad svipadri
byngd. Nemendur voru mismunandi ahugasamir, sumum leidist ad fa somu spilastokkana
oftar en einu sinni, en 68rum finnst pad ageaett pvi pa eru peir 6ruggari, pvi peir pekkja ordid
morg ord sem tengjast hverjum spilastokk. Oll spilin i hverjum stokk eru i sama lit. Spilin
eru Oll plostud.

Lysing a spilum

a) spilastokkur med 26 porum. Mynd og ord. Spilunum er ruglad & mitt bordid (sbr.
veidimadur). Nemendur draga 5 spil og skiptast 4 ad spyrja. Leidségnin ,Attu mynd
af....” er skrad a tofluna.

b) spilastokkur med 26 pérum. Mynd og setning. Somu relgur og vid spil a.

c) spilastokkur med 26 porum af myndum og 26 pérum af setningum sem passa vid
myndirnar. Nemendur para saman ord og mynd (i petta skiptid. fleiri spilareglur
fylgja pessum stokk)

d) spilastokkur med 16 myndum, 16 spjéldum med ,petta er.... (og stakt ord), 16
spjoldum med setningu sem lysir notkun a vidkomandi hlut/fatnadi/mat og 16 spjold
med setningu sem lysir stadsetningu eda notanda vidkomandi hlutar/fatnadar/matar.

e) Mynd og setning. Nemendur hjalpast ad vid ad rada saman mynd og setningu.



f) Mynd og tvaer setningar. Nemendur hjalpast ad vid ad rada saman myndum og
setningu.
Nemendur spiludu i hdpunum i samtals 20 mindtur. Kennari gekk @ milli og adstodadi eftir
borfum. Var pé lengst af hja tveimur hédpum i fyrra skiptid og einum hép i seinna skiptid.

Hoparnir skiptu milli spilategunda 2 — 3 sinnum.

Athugasemdir athuganda (KSS) og tillaga um urbaetur

Athugunin var gerd i sému vikunni, sitthvorn daginn. Eg fylgdist med kennslunni & Skype.
Einungis medan verid var ad spila (og undirbudningi, p.e. medan nemendur voldu sig i hdpa,
bordum var radad o.p.h.). Nemendur virtust kunna spilareglurnar i hverju spili og pekktu
greinilega vel spilastokkana (p.e. hvernig peir vaeru). Mér syndist vera samstada um pad i
hépunum hvad atti ad velja, en pad var greinilegt ad nemendur h6fdu mismikinn dhuga a
bvi ad skipt sér af pvi. Fyrri daginn var greinilegt ad i tveimur af hdpunum fyrri daginn voru
einstaklingar sem stjornudu vinnunni. Og i einum hoép seinni daginn. Hépunum gekk vel 6
byrja ad spila. Nemendur t6ludu mismikid a islensku, en mjog mikid @ 6dru tungumali
(polsku, held ég). Sérstaklega tveir hdpar yngri karlmanna fyrri daginn og einn hépur yngri
karlmann seinni daginn. bPeir notud eiginleg enga islensku nem pegar kennarinn var hja peim.
En hlégu mikid og virtust skemmt sér agaetlega. Stelpurnar i hdpnum og eldri karlmenn
toludu aberndi meira & islensku. bad er frekar éjafnt kynjahlutfall i fyrri hépnum (3 konur, 9
karlar) en i peim seinni eru 4 konur og 6 karlar.

Eg 4 erfitt med ad meta hvada arangri spilin skila i talpjalfun, en heyrdi samt ad flestir
nemendur reyndu ad nota eitthvad af islenskum ordum og sumir setningar. beir sem eru
styst komnir attu greinilega audvelt med spil par sem er ord og mynd (sbr. spil a) og peir voru
otrulega utsjénarsamir i ad para saman ord og mynd (sbr. spil c,d,e & f). beir attu frekar
erfitt med spil d og f. bad vaeri kannski haegt ad audvelda pad med pvi ad hafa spjoldin med
setningunum i mismunandi litum, p.e. til deemis ad vié hvertja mynd aetti ad vera rautt, gult

og graent spjald.

Timinn var lika svolitid langur fyrir suma hdpana (sérstaklega strakana). pad veeri kannski

betra ad spilin veeru fleiri svo peir hefdu meira val.



Eg tel ad pad veeri mjog heppilegt ad bua til app til ad sefa ordafordann til vidbotar vid spilin.
Pad veeri haegt ad nota kannski sdmu eda svipadar myndir og pa fleiri setningar vid hverja

mynd. Nemendur virtust hafa mjog gaman af pvi ad pusla saman mynd og setningu/m. beir
kepptu i pvi innan eins hdpsins. Pad maetti pa lika hafa appid med tima- og/eda villumaeli til

ad haegt veeri ad keppa. Ef petta er sem app, pa er lika haegt ad gripa i petta hvar sem er.

Annad sem mér finnst ad meaetti laga, er ad kennarinn radi nemendum i hépa. Pd myndu

nemendur kannski einbeita sér betur og nota meiri islensku og vera virkari.

Samantekt

Spil henta vel i tungumalakennslu. Pau hvetja nemendur til ad taka patt, an pess ad peir séu
uppteknir af pvi ad hugsa um ndm. Namskenningar um vitsmuni og samskipti eiga best vid
um notkun spila i tungumalakennslu. pad skiptir mali ad spilin séu fjolbreytt og pjalfi
mismunandi ordford. Pyngdarstig og vidfangsefni purfa ad vera vid heefi. bad gaeti verid god
vidboét ad bua til app til ad pjalfa ordafordann. ba geta nemendur zeft sig hvar og hvenaer

sem er.

Lokaord

bad er gagnlegt ad fa gagnryni & framkvaemd kennslu og gedi peirra gagna sem notud eru.
En pad er lika erfitt ad fa alit utanadkomandi adila 8 ndmsgdgnum Ur eigin hénnun og
framkvaemd kennslu. Spil eru gott teeki til talpjalfunar i tungumalakennslu og til ad auka
ordaforda, en pad parf ad gaeta pess ad spilatiminn sé vel skipulagdur til ad sem best pjalfun

naist.
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