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Hoénnunarnalgun: Leid til skapandi lausna

Fyrri hluti dagsins var helgadur Design Thinking _Z

~

eda honnunarnalgun og hvernig hun nytist til pess
ad skipuleggja nam. Tryggvi Thayer verkefnastjori
MenntaMidju flutti fyrirlestur og styrdi i framhaldi
af honum hénnunarsmidju fyrir patttakendur.

Punktar ur fyrirlestri Tryggva

Tryggvi kynnti sig og sagdi fra honnunarsmidju 4 vegum Menntavisindasvids fyrir tveimur
arum. bar komu saman 100 patttakendur sem tengdust menntun og skélakerfi med ymsum
haetti. Verkefni honnunarsmidjunnar var hvernig patttakendur sau fyrir sér framtid
menntunar. Honnunarnalgun hefur verid notud i skélum til ad modta adgerdir fyrir
stefnubreytingar, verkefni o.fl.

Design thinking byggir & peirri hugmynd ad allt !
sem madurinn skapar gangi Ut fra einhverri -
honnun. Um er ad reeda lausnamidada adferd par

sem félk er leitt i gegnum honnunarferlid. Alltaf er Il ‘
verid ad horfa a lokaafurdina, hvad erum vid ad | 1

reyna ad bua til og i hvada tilgangi? Vié purfum ~ |
lika ad skoda samhengid og sja hvernig afurdin & .’4,"!« :
fellur inn i heildarskipulagid. Kjarninn er ad leita — ) |
frumlegra lausna sem gefa okkur nyja syn & | :
umhverfid sem vid storfum i eda verkefnid sem vid erum ad fast vid. Hugmyndirnar purfa
ekki endilega ad vera raunhafar en paer geta gefid okkur hugmynd ad nyjum lausnum.

Hénnunarferlid — 5 skref

1. Samkennd: Ad atta sig a fyrir hverja er verid ad hanna, setja sig i spor peirra. Fa
tilfinningu fyrir hinum i hdpnum. Samraduskref.

2. Skilgreiningar: Ad skilgreina vandann sem vid erum ad fast vid. Hver er porfin? Hver
er raunverulegi vandinn? Hann liggur ekki alltaf a yfirbordinu.

3. Hugmyndamétun: A3 varpa fram hugmyndum. Ahersla 4 ad fa frumlegar hugmyndir.
Ollu sem okkur dettur i hug er hent fram og ekki verid ad deema eda gagnryna 4 pessu
stigi. Geggjad er gott!



4. Frummyndagerd: Vid vinnum med hondunum. Bdum eitthvad til. Ein hugmynd er
valin og préud lengra. Frummyndin er lysandi fyrir pa hugmynd sem vid viljum vinna
med. Unnid med likingar, reynt ad fara nyjar leidir, skapa nyja merkingu.

5. Préfun: Kynning & frummyndum fyrir 66rum en peim sem vid hoéfum unnid med.
Utskyra hvernig frummyndin lysir peim vanda sem vid erum ad fast vid. F4 vidbrogd
fra 68rum. Hvad finnst ykkur um petta?

G608 vinnubrogd felast fyrst og fremst i pvi ad bera virdingu fyrir skodunun og hugmyndum
allra. Vid viljum fa fram eins margar hugmyndir og haegt er, ekki utiloka neitt. Ekki daema
heldur nyta okkur hugmyndaflug hopsins. Lokarskrefid felst i ad endurtaka ferlid. Glaerur
Tryggva: https://app.box.com/s/ixjgkgriceuvafrprokf/1/1727355441/15193694383/1

Hénnunarsmidja

Tryggvi skipti patttakendum i prja hépa og styrdi
honnunarsmidju par sem farid var i gegnum 5
skref Design Thinking vid ad hanna namskeid.

Hopur 1: Namskeid fyrir folk sem vill hrinda
hugmynd i framkveemd. Vandinn i grunninn er
66ryggi folks. Til pess ad vinna med pad fer folki | &
hlutverk trudsins og fir sig i ad taka dhaettu og | -

gera mistok.

Hépur 2: Endurmenntun fyrir kennara i skapandi
hugsun. Vandinn er dhugleysi nemenda, lélegur
arangur, neikvaett vidhorf nemenda, kennara og |
samfélagsins til skapandi vinnu. Til pess ad vinna
med petta var préud utikennsla i steerdfraedi.

Hépur 3: Namskeid fyrir félk sem er ordid
langpreytt @ vedrinu og hefur ekki efni a ad fara i
fri til Tenerife. Vandinn er sa ad folk nytur ekki

utiveru og er litid ati vid 4 veturna. Raunverulegi
vandinn er ad bad er ekki ndgu vel klzett. Til pess
ad vinna med betta var pbréud
vetrarvidburdadagskra.

A8 lokum kynnti hver hépur sina frummynd og
fékk umraedur um hana. Tryggvi benti 4 ad
venjulega hefdi verid wunnid 3afram med

hugmyndirnar ad loknum kynningum en ekki gafst
timi til pess i petta sinn.


https://app.box.com/s/ixjgkgrlceuvafrpr9kf/1/1727355441/15193694383/1

Umraedutimi

Seinni hluti dagsins var fratekinn fyrir umraedur um ndamid almennt, verkefnin framundan,
namsmat o.fl. Hrébjartur byrjadi 4 pvi ad spyrja patttakendur hvad peir 6skudu eftir ad raeda.
Fram kom ad félk vildi fa ad igrunda stadlotuna og reeda um verkefnin framundan.

Igrundun um stadlotu

Hrdébjartur varpadi fram tveimur spurningum: ,Hverju ertu naer?“ og , hefur petta hreyft vid
bér a einhvern hatt?“. Almenn anaegja var med stadlotuna og pa sérstaklega pann hluta sem
sneri ad reynslunami. Hrdébjartur benti a3 ad naesta skref vaeri ad kynna sér kenningar
Mezirov um transformative learning. Hann benti lika @ framsetningu llleris sem baetir vid
transformative learning. Nam par sem fdélk fer ut fyrir rammann og breytir sér.

Hopverkefni

[ umraedum um hépverkefnid framundan kom fram ad gott hefdi verid ad fa lika kynningu &
nalgun Cafarella. Hrébjartur benti & ad nalgun Cafarella byggi 8 somu heféum og Gagné en
hluti af hennar médeli er ad taka tillit til pess hvernig félk yfirfeerir pad sem pad leerir.
Hvernig pad kemur pvi i framkvaemd sem pad laerir & ndmskeidinu. Tilgangurinn er ad ndmid
a namskeidinu breyti einhverju i lifi peirra. Hvad parf ad hafa i huga vid skipulagningu
namskeids til pess ad pad gerist? betta er vidbot vid pad sem sem Gagné talar um,
barfagreiningu, markadssetningu o.s.frv. | framhaldinu spruttu umraedur um lestur
namsbokarinnar. Hrébjartur sagdist gera rad fyrir ad félk veeri ad lesa hana en i ljés kom ad
bad hafa ekki allir ndd ad fylgja pvi eftir.

Umraedur um ndmsmat

[ umradum um namsmat kom fram ad mérgum fannst litid veegi 4 verkefnum sem kosta
mikla vinnu. Hrébjartur ték undir ad pad veeri ad einhverju leyti rétt. Namsmatid var
endurskodad i pessu ljési. Nidurstadan var pessi:

- Mappa og namsmarkmid gilda 50% af einkunn.

- Hopverkefni gildir 15% af einkunn.

- Sjalfsmat gildir 5% af einkunn.

- Valkveed verkefni gilda 30% af einkunn. Hrdbjartur setur pad i hendur hvers og eins
hvernig hann vill lata meta pau en gerir krofu um rokstudning fyrir pvi.

Eftir umraedur um namsmat voldu patttakendur hvada nalgun peir éskudu eftir ad vinna med
i hépverkefninu um skipulagningu namferlis. Einn hépur mun vinna med Business Model
Generation og tveir hdpar vinna med Design Thinking. Enginn hdpur mun vinna med nalgun
Cafarella.

Ad lokum foéru patttakendur i hring og tjadu sig um upplifun sina af stadlotunni. Allir
batttakendur lystu yfir anaegju sinni med stadlotuna og féru heim med gledi i hjarta ©



