bridjudagur 10.3.2015

V= Virkir, G= Gagnvirkni,

Hvad verdur ad vera

Hvad? Hverju 4 ad na fram? TeTaka vid til stadar?
08:45 Meeting og undirbla stofu
Punktaspurning: Fa folk til ad tja sig um gengi & namskeidinu og \% Punktar
e Stadan og lidan hvernig pad meetir til leiks Plakat med
spurningum
09:00 Byrjun: Markmid pessa hluta dagskrarinnar er ad gera G Plakat
e  Markmid koma hopnum i gang svo allir verdi tilbdanir ad
e Dagskra vinna samna.
9:20 Upphaf namskeids: Um pad ad bua til patttakendur upplifa eina eda tveer adferdir sem G ??7?
starfthaefan hop (Bjérn Vilhjalmsson) ma nota til ad hjalpa hépi ad ,hristast saman® og
e Adferd til ad hrista saman hépinn / fa svo teekifeeri til ad reeda um paer og méta vid
brjéta isinn eigin ndmskeid og reynslu
e Umreedur / igrundun
10:10 Kaffihlé
Reynslunam: Um pad ad skapa reynslu a péatttakendur kynnast hugmyndum og adferdum T/G ??7?
namskeidum sem nemendur geta leert af reynslunams og hvernig ma skipuleggja
(Bjorn Vilhjalmsson) namskeid pannig ad nemendur verda fyrir reynslu
o  Fyrirlestur sem peir geta notad til ad leera dkvedna hluti.
e Umraedur
e Verkefni
12:15 Hadegismatur
13:00 Buisness Model Generation. (Hrébjartur Kynna adferdina og tengja hana vio T/G Plakat
Arnason) skipulagningu fraedslu.
e Kallspurning: ... Hopurinn undirbyr sig undir ad nota adferdina vid
e  Fyrirlestur ao skipuleggja namskeid
e Umreedur
kaffihlé
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e Paravinna
e Hopavinna
e Umraedur

Post-it
Plakot fyrir
hépavinnuna

15:35 Endir dagsins patttakendur rifja upp pad sem gert var, hvada VIG Blad med Pokanum
e Pokinn: Hvad tekur pi med pér. hugmyndir komu fram og hvad peir imynda sér
e Hvad gerist 4 morgun? ad muni geta nyst peim sidar.
betta hjalpar félki vonandi til ad muna betur pad
sem peir leerdu og hjalpar peim ad nyta pad vid
16:00 raunverulegar adstaedur.
Midvikudagur: 11.3.2015
09:00 Byrjun dagsins Koma hépnum i gang T/G
e Upphafsadfero Skyrar hugmyndir um dagskra
e Markmio dagsins
o Dagskra
9:10 Design Thinking — (Tryggvi Thayer) patttakendur kynnast VIG
o Upphaf hugmyndum um Design Thinking
e Kynning og hvernig ma nota paer adferdir
e Umraeedur til ad skipuleggja namskeid.
10:10 Kaffihlé
10:30 Design Thinking — (Tryggvi Thayer) G
e Hopavinna
e Kynninga
e Umreedur
12:00 Hadegishlé
Hvernig gengur ndmid? Umraedur
Umraedur um namskeidsméppu
14:40 Dagskralok. ©
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